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COQU’OON

Coqu’oon

D’une silhouette sombre et ondulante se détachent deux pignons clairs. Pentagone accueillant et abri-signal
pour les marcheurs, leur forme se précise en avancgant tandis que ses arétes se dédoublent inlassablement.
Montez ses quelques marches, poussez la porte. C’est tout un jeu de fines planches qui ondulent, donnant
ses allures oscillantes a la toiture et venant créer autant d’alcéves ou se nicher. Lignes structurelles
élancées qui marquent tour a tour le sol, les murs, les voltes, mais dont jamais on ne lira réellement les
attaches. Ces cadres graphiques 3.0 créent un micro-espace ou la structure semble dénuée de toute
contrainte. Un univers paisible et abstrait, autour duquel les ombres du jour viennent créer un jeu de voile
mystérieux.
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